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Om handboken

Allméant
Valkommen som lasare av denna Anvandarhandbok.
Denna handbok vander sig till bade erfarna och icke erfarna anvandare av Sportident-systemet.

Var ambition &r att handboken tillsammans med hjalpinformationen i programmen ska gora det enkelt for dig
att anvanda Sportident.

Krav pa férkunskaper
Du bér vara van vid att arbeta i Windows-miljé med kommandon och mus. Om du inte &r van vid Windows-

miljon rekommenderar vi att du gar en Windows-kurs eller laser igenom en bok som ger grundlaggande
information om hur du anvander Windows.

Owrig dokumentation

P& var hemsida www.sportident.se hittar du alltid den senaste informationen.

Systemkrav

Programmet SI-Config &r forst och framst framtaget fér Basenheter och Masterstation typ BSx7 och BSx8.
Man kan dock anvéanda detta program &ven till BSx3-6, men da endast for att programmera enheterna i
traningslaget. For att programmera BSx3-6 i tavlingslaget rekommenderas istéllet programmet SI-Manager.

Operativsystemet maste vara Windows 2000 eller Windows XP.

Processorn maste vara minst en PIl. Windows maste kunna fungera snabbt och bra vilket innebar att det bor
finnas minst 100 Mb ledigt pa harddisken efter installationen.

Alla Windows-installerade skrivare kan anvandas. Vi rekommenderar dock att man anvander laserskrivare.

Minimum SVGA-uppldsning (800x600) rekommenderas.



Vad ar Sportident-systemet?

Sportident-systemet ar ett tidtagningssystem som i férsta hand togs fram fOr orientering. Eftersom systemet
ar valdigt flexibelt och robust passar det ocksa for andra andamal.

Den nya generationen av basenheter & sm4, 1atta och vattentdta samt batteridrivna och dessutom alltid p3,
vilket gOr dessa perfekta for utomhusaktiviteter. Du kan t.ex.

gobra narvarokontroll, t.ex. i andra &ndan av 16pslingan

ta tiden vid olika mellantidspunkter

ta starttiden och maltiden

ldsa ut data/resultat direkt till datorn, eller till en batteridriven termoskrivare
skicka data tradlost till annan plats for onlinetider.

Systemet anvands idag inom bland annat féljande sporter/omraden:

orientering, skidorientering, bilorientering
multisport

extrem maraton

|bpstafetter

hastkdrning

triathlon

I6pning

révjakt

idrottslektionerna i skolan

fystraning i idrottsféreningar



Grunduppsattning av systemet

Denna uppséttning ar ofta en bra borjan for att forstd hur systemet fungerar. Har finns start och mal samt ett
antal mellantider. Man kan vélja mellan att fa ut resultatet direkt p& en termoprinter (A) utan behov av en
dator, eller via en Masterstation till en dator (B) som ger storre mgjlighet till utvardering.

Deltagaren har ett chip pa fingret som vi kallar for I6parbricka. Vid varje "stampling” pa start, mellantider och
mal s lagras tid och plats (start, mal eller nummer p& mellantiden) i l6parbrickan.
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Forklaring till bilden
Typ Lage / Funktion
Tom Toémmer loparbrickans minne fran gamla stamplingar
SI-Master och Start Dels synkronisering av basenheternas klockor, dels Startstampling
31,32,33... "Kontroller” med speciell kodsiffra (id nummer)
Mal Malstampling
Masterstation For inlasning av brickans minne till dator
Thermoprinter For utskrift av brickans minne direkt till termoskrivare

Resultatet ar alltsd maltid — starttid



Loparbrickan

Loparbrickan bestar av ett RFID-chip, en kapsling av plast samt ett resarband. Chipet ar
stot- och vattensakert och har en mycket l&ng livslangd. Via radiovagor far chipet forst
strém, darefter kan man I1&sa och skriva till chipet. Overféring &r valdigt saker eftersom
ingen fysisk kontakt med Basenheten behdvs. Vatten, is, snd eller smuts stoppar inte
Overfbringen.

Nar man stoppar ner I6parbrickan i basenhetens hél for att skriva till chipet kallar vi detta
fér en "stampling”.
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Basenheterna BSF7 och BSF8

Det finns tva olika typer av basenheter, BSF7 och BSF8. Skillnaden mellan dessa &r att BSF7 har dubbelt
s& stort batteri som BSF8 samt att BSF7 &r mer &n dubbelt s& stor som BSF8. | dvrigt
ar de identiska. Basenheten:
e aren RFID lasare/skrivare som kan lasa alla Sportident I6parbrickor. ‘
e drivs av ett lithiumbatteri och har flera ars livslangd.
e Kan programmeras med valfritt id nummer (kodsiffra) mellan 1 och 1023.

(OBS! De flesta orienterings-programmen samt loparbricka ’Sl-card 5” kan endast lagra 31-255.)

e Har en realtidsklocka som automatiskt stélls av datorns klocka med SI-Config eller via en SI-Master
enhet.

e Aktiveras automatiskt vid stdmpling eller programmering
o Géarautomatiskt ner i ett extremt strémsparlage nar den inte anvands.
e Harendisplay som visar status, tid, batterispdnning mm.

L&s mer om basenheten pa http:/www.sportident.se/Basenheter.aspx

Masterstation BSM7 och BSM7-USB

Masterstationen ar en basenhet med antingen RS232 eller USB anslutning.

Den anvéands framst for att

e programmera basenheterna
o |&sa av Ioparbrickorna till olika dataprogram.
e skicka stdmpling online via t.ex. radio eller kabel (autosénd).

OBS! Drivrutin krdvs for att USB-mastern ska fungera. Denna hittar du pa www.sportident.se under
Produkter/Basenheter/BSM7-USB (i hégersplaten). Leta under Filer samt Manualer i hdgersplaten.




Specialstationer

Utdver basenheter och masterstationer finns de en del special stationer:

e Printerstation, BS7-P. Avldsningsstation som kopplas direkt till en batteridriven Termoprinter. BSP7
har inbyggda drivrutiner for olika Termoskrivare.

e Sprinterstation, BS7-S. Speciell station med ingang for fotocell. Kan kopplas till fotocell sa att
I6parbrickans id automatiskt kan kopplas till tiden fran fotocellen.

e Sl|-Master, basenhet typ BSF8, som ocksa kan anvandas for att synkronisera klockorna i alla
basenheter och masterstationer.



Programmet Sl-config - installation

Programmet Sl-config anvands for att andra 1&ge/funktion, tid, kodsiffra mm pa basenheterna och
masterstationerna.

Programmet levereras som en zip fil (siconfig_xxx.zip). Du kan hdmta den senaste versionen hér: se
http://www .sportident.se/Basenheter.aspx

1) Packa upp filen och kor filen Sl-configsetup.exe. F6lj darefter instruktionerna pa skarmen.
2) Starta programmet via Start/Alla program/Sportident/SI-Config

3) Valj sprék. Settings/Language/Svenska.

Installning av ritt seriell port (com port) och hastighet

Programmet kanner sjalv av vilka seriella portar som finns installerade p& datorn. Om du anvander en
BSM7-USB Master (Masterstation med USB kontakt) eller en omvandlare fran USB till seriell s& koppla in
den innan startar programmet. Masterstationen kan jobba bade med hastigheten 4800 och 38400.

e Start SI-Config

e Vil Instdliningar / Seriell Port

o Valjratt port i listan.

e Vilj hastighet. OBS! Om Masterstationen ska anvédndas som onlinekontroll ska den vara
instélld med hastigheten 4800 annars gar det bra med 38400.

o Klicka pa OK. Om inte porten &r dppen far du ett felmeddelande. = | 5o

e Testa nu anslutningen genom att vélja "direkt” laget samt klicka pa L&s kan
du testa anslutningen. Varje gang som du l&ser eller programmerar sa kan
du se pd en stapel hur kommunikationen fortgar (inringat). Minne

Anktion

Andra hastighet pa Masterstationen

Om masterstationen ska anvandas som onlinekontroll t.ex. kraver vissa program eller annan hardvara att
den alltid kommunicerar med hastigheten 4800. For att &ndra hastighet gor s& har:

o Koppla in Masterstationen till datorn
o | SI-Config vélj Instéliningar / Seriell port
e  Stallin 4800 bitar per sekund

¢ Kilicka pa OK och andringen kommer att utféras.

COMI
. '| 4800,n,8.1

e Kontrollera i rutan att ratt hastighet visas



Placering av Masterstation BSM7 och basenhet féor programmering

For att kunna andra lage/funktion eller kodsiffra pa en basenhet maste du programmera om den via
programmet SI-Config och en Masterstation. En programmeringsstav anvands
mellan Masterstationen och basenheten for att forstarka radioforbindelsen mellan
dessa. Koppla forst in Masterstationen till datorns seriella port.

Programmera BSF7

OBS! Om det ar en BSM7-USB maste en speciell drivrutin installeras forsta
gangen den kopplas till datorn.

Vid programmering av en basenhet typ BSF7 laggs basenheten upp och ner
ovanpa Masterstationen. Programmeringsstaven ska ga igenom bada halen.

Nar ratt instalining har gjorts i SI-Config, klicka p& Skriv.

Programmera BSF8

Vid programmering av en basenhet typ BSF8 anvands en mindre
programmeringsstav.

Forsett basenheten i "servicelaget” innan programmering sker sa blir faltet
starkare och det ar lattare att programmera. Detta gérs genom att "stampla” en
gang med Service-OFF brickan nar basenheten &r avstangd (displayen ar slackt)
sa att basenheten piper en gang. Du kan ocksa se "SERVICE” blinka till pa
displayen om du tittar pa denna samtidigt som du stamplar.

Vid programmering av en basenhet typ BSF8 laggs denna rattvand ovanpa
masterstationen. Programmeringsstaven ska ga igenom bada halen.

Nar ratt installining har gjorts i SI-Config, klicka pa Skriv.




Programmet Sl-Config

Huvudmenyn som du kommer till nér du startar
programmet bestar av fyra huvuddelar:

1.

3.

4,

Las/programmera basenhet eller masterstation
(indirekt/direkt)

Information (markerad med gront)
Programmering (r6d)

Batteriinfo (bla)

Du kan vélja mellan Standardvy och Expertvy. |
Standardvyn visas bara de vanligaste installningarna,
medan i Expertvyn sd visas aven
specialinstallningarna.

Indirekt / direkt

Genom att &ndra denna instéllning bestdmmer man om
det &r basenheten (indirekt) eller masterstationen
(direkt) som ska ldsas/programmeras (skriv).

Information

Har kan du se information om basenheten eller
masterstationen alternativt se vad den senaste
basenheten blev programmerad till:

¥ SI-Config Programmera basenheter - ba

Installningar VYisa Kommandon Hijdlp  Avsluta
= R B
= = COr1
indirekt ~ | 4a00.n.8.1

Ser. M. |Mjukvaral Datum Funktion
Hardvara Minne
Kodsiffra Aktiv tid
O &utassnd
Lage
Status
—
Skny
Kodsiffra 2 Akt tid
04:20:00 Autosand
@ si5ll Klockan
2008-03-01 | 11:39:31
Lage
ontroll |
Stinag av efter programmering [~ [BS 7...8]
ya battener
Batt. info
Batt. byte Kap. Nul Efter anvand.
Stang ay

Las —klicka har for att |1asa basenheten eller masterstationen.

Serienummer pa stationen

Installerad mjukvara

Produktionsdatum

Funktion (anvands ej)

Typ av hardvara

Minne

Kodsiffra

Aktiv tid innan sovldge

L&age — vilken funktion den ar programmerad som

Status

=10 -



o Extrainstéliningar (valj Visa / Expert vy):
M 24h klocka - innebar att den &r utrustad med en realtidsklocka

M Autosand - innebér att den (om det ar en master) &r installd pa att skicka
stamplingen/avlasningen (endast i specialfall) via kabeln direkt till dator eller radio t.ex.

M Utdkat protokoll — innebér att mer information skickas via autosdnd. OBS! Kolla att det
mottagande programmet stddjer detta forst.

M Cardé med 192 stdmpl. — innebar att f.0.m. mjukvara 5.52 kan Sl-card 6 spara 192
stamplingar under forutsattning att alla stationer inkl. mastern ar programmerad med
denna instéllning.

M Sprint 4ms - innebér att basenheten kommer att registrera tid ner till 4ms istéllet for hela
sekunder. OBS! Kolla att programmet som ska lasa av brickan stédjer detta.
Anvands t.ex. p& start- och malstation for att f tid ner till 1/255 dels sekund. Tiden
sparas i backupminnet pa stationen men inte i brickans minne.

M Stop if backup is full — om stationen &r instélld som "Las I6parbrickor” kommer den att

stédngas av nar minnet ar fullt for att inte skriva 6ver nagot. Om rutan inte ar ikryssad
sparas bara den senaste informationen.

Programmering (Skriv)
Har staller du in hur basenheten eller masterstationen ska programmeras.
e  Skriv —Kklicka har for att programmera basenheten eller masterstationen med de varden du har
angett. OBS! Tank pa att "indirekt / direkt” maste vara ratt instéllt beroende pa om du vill

programmera en basenhet (indirekt) eller masterstationen direkt via kabeln (direkt)

o Kodsiffra—id nummer 1-1023, OBS! de flesta orienteringsprogram samt Sl-card 5 kan bara
hantera 31-255.

o Aktivtid —den tid i tt.mm.ss som stationen ska vara aktiv innan den gar ner i sovlage. Om den ligger
i sovlage blir den aktiv automatiskt vid forsta stdmplingen. Denna stampling tar lite langre tid an en
vanlig stdmpling, ca. 1 sekund. Varje gang som stampling sker s nollstélls tidraknaren vilket
innebar att det efter varje stampling maste ga "aktiv tid” innan den gar ner i sovlige.

o Stall klockan — Datumet och tiden som visas ar datorns tid. OBS! Kontrollera att tiden stimmer
med officiell tid (froken ur) innan programmering sker annars blir tiderna felaktiga.

e | &ge — valj den funktion som basenheten eller masterstationen ska ha.

o (visa alla l&gen) —innebdr att inte alla I1agen visas eftersom du har |ast eller programmerat
en station som inte kan ta alla 1agen. Klicka hér for att visa alla 1agen. OBS! Vissa lagen (*)
kan endast anvandas pa speciella stationer.

o Kontroll — anvands som kontroller eller mellantid,

o Start — skapar en startstation

o Mal - skapar en méalstation

o Las I6parbrickor — funktion for att 1&sa in I6parbrickor, den funktion som mastern normalt
satt ar programmerad som.

o T6m (behall startnr)*, aldre funktion dar startnumret (som numera inte anvands) inte
raderades. OBS! Anvands valdigt sdllan.

-11-
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Tdm (allt) — funktion fér att tdmma léparbrickornas minne innan start

Check —funktion fér att kontrollera att en parbricka ar ttmd. Denna funktion &r dven
inbyggd i startstationen.

Printerstation* - det 1age som Printerstationen ar programmerad som.

Start med brytare (fotocell)* - specialfunktion for Sprinterstationen

Mal med brytare (fotocell)* - specialfunktion fér Sprinterstationen

Print + SMS* - specialfunktion endast fér Print + GSM stationen

o Extrainstéliningar ( Visa / Expert vy)

%]

|

24h klocka - innebér att den &r utrustad med en realtidsklocka

Autosénd - innebar att den (om det &r en master) ar instélld pa att skicka
stadmplingen/aviasningen (endast i specialfall) via kabeln direkt till dator eller radio t.ex.

Utbkat protokoll — innebar att mer information skickas via autoséand. OBS! Kolla att det
mottagande programmet stddjer detta forst.

Card6 med 192 stampl. —innebdr att f.0.m. mjukvara 5.52 kan Sl-card 6 spara 192
stamplingar under forutsattning att alla stationer inkl. mastern &r programmerad med
denna instéllning.

Sprint 4ms - innebdr att basenheten kommer att registrera tid ner till 4ms istéllet fér hela
sekunder. OBS! Kolla att programmet som ska lésa av brickan stddjer detta.
Anvands t.ex. pd start- och malstation for att fa tid ner till 1/255 dels sekund. Tiden
sparas i backupminnet pa stationen men inte i brickans minne.

Stop if backup is full — om stationen &r instélld som "Lé&s I6parbrickor” kommer den att
sténgas av nar minnet ar fullt for att inte skriva dver ndgot. Om rutan inte ar ikryssad
sparas bara den senaste informationen.

24h klocka - innebér att den ar utrustad med en realtidsklocka

Autosand - innebar att den (om det &r en master) ar instélld pa att skicka stdmplingen
via kabeln direkt till dator eller radio t.ex.

Utdkat protokoll — innebér att mer information skickas via autosdnd. OBS! Kolla att det
mottagande programmet stddjer detta forst.

Sprint 4ms - innebdr att basenheten kommer att registrera tid ner till 4ms istéllet fér hela
sekunder. OBS! Kolla att programmet som ska lasa av brickan stédjer detta.
Anvands t.ex. pd start- och malstation for att fa tid ner till 1/255 dels sekund.

Stop if backup is full — om stationen &r instélld som "Las I&parbrickor” kommer den att
sténgas av nar minnet ar fullt for att inte skriva dver nadgot. Om rutan inte ar ikryssad
sparas bara den senaste informationen.

Sténg av efter programmering BS 7...8 — innebdér att stationen forsetts i soviage direkt
efter programmering. Annars ar den aktiv enligt den instéllda tiden.
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Stall klockan

Varje basenhet och masterstation har en inbyggd 24h realtidsklocka som alltid &r igdng. For att fa korrekta
tider ar det viktigt att klockan gar ratt. Nar man programmerar en basenhet eller en masterstation stalls
automatiskt klockan av datorns klocka.

Stall darfor alltid datorns klocka innan du bérjar en programmering
Datorns datum och tid visas lépande i rutorna.

Klicka pa den lilla klockan "Stall klockan” for att stélla synkronisera tiden.
Bekréafta med OK att datorns tid &r réatt.

Kontrollera och godkénn a&ndring av tiden.

Genom att istallet klicka pa NJ s& kan man ange en valfri tid som station ska fa sa snart man klickar pa ok.

-13-



Nya batterier

Har visas vilken status batteriet har pa den lasta eller programmerade basenheten / masterstationen.
Batt byte — datum nér batteriet byttes

Kap. - batteriets kapacitet

Stapeln visar hur manga % (rétt) som ar anvant. Ovanfor visas den verkliga spanningen i volt samt %
forbrukat baserat pa tiden som basenheten varit igang.

Nar spanningen ar nere pa 3.00 volt ska batteriet bytas. Vid 2.60 volt stings enheten av. Batteribyte ska
endast ske av Sportident rekommenderad serviceverkstad.

Programmering av basenhet som kontroll, nummer 31, aktiv tid 2 timmar:

Skriv
F.odziffra 31 Aletiv tid 2dh klocka [verklig tid]
L 00000 | O Autosdnd
B Seall klockan
2006-01-12 | 145348 | O Urgkat protakall
Lage O
|K|:untr|:||| ﬂ O
Stang av efter programmering [ [BS 7...8)

Programmering av Masterstation for att lasa in I6parbrickor:

Sknv
K.odziffra 1 Aletive bid 2dh klocka [verklig tid]
| 0z:00:00 | O Autosand
| stall klockan
2006-01-12 | 14:586:02 | O Urgkat protakaoll
Lage O

Laz loparbrickor

Programmering av Masterstation som onlinekontroll 100 med autosand:

<]

O stop if backup s full

Stang av efter prograrmering [~ [B5 7...8)

Sknv
K.odziffra 100 Aketive id 24h klocka [verklig tid]
. 02:00:00 oy ik
B Seall klockan
2006-01-12 | 15:10:46 | [ Uridkat pratakal
Lage O
|K|:|ntn:||| ﬂ O

Stang av efter prograrmering [~ [B5 7...8)
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Programmera basenheter fran en lista

Det &r nu mgjligt att via en enkel lista I&ta programmet &ndra kodsiffra varefter programmeringen fortgar.
Han man méanga stationer att programmera riskerar man inte att gldmma nagra.

e Skapa en vanlig txt fil med en kodsiffra pa varje rad:
100
101
102
etc
e Sparaden.
e Gatillinstaliningar och valj Kodsiffra fran fil.

e Leta upp filen och klicka pa ok.

+ Nu ska du se forsta kodsiffran fran listan i rutan samt 2st pilar till vénster. Med dessa pilar kan du
navigera i filen om det behdvs.

Las av en loparbricka

Programmet kan ocksd Iasa av en I6parbricka och visa all data frdn denna.
OBS! Grundinstallningen visar bara 20 stamplingar.
¢ Koppla in en Masterstation som ar programmerad som ”las I6parbrickor”
e Valjkommando / L&s I8parbrickor eller klicka pa ikonen med brickan.
Nu dyker en ny ruta upp.
e Stoppa ner Iéparbrickan i halet och vénta nagra sekunder for att brickan ska l3sas av.
Lagg till fler kolumner for att visa fler stiamplingar
o Klicka pd Installningar / valj kolumner
o Laggtill...Nroch ...Tid till hbger for att 6ka antalet stamplingar
o Kilicka pa ok nar du ar klar

e Forsta géngen du gor detta ska du spara ner din egen layout
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Synkronisera alla stationer med hjalp av SI-Mastern

e L&gg alla stationer (&ven tém, start och mal) vid sidan om varandra

e Stdmpla med den lila Service-OFF brickan i SI-Mastern 2ggr sa att TimeMa visas i
displayen. Stdmpla 2ggr géller om Si-Mastern dr avstdngd, annars stadmplar du tills
du ser TimeMa i displayen.

e L&gg Sl-Mastern ovanpa den forsta stationen som ska synkas med
programmeringsstaven igenom bada halen.

e Vanta nagra sekunder tills den piper. OBS! Det gar snabbare om
stationerna redan &r igang.

o Flytta SI-Mastern till nésta station

o Nar alla &r synkade, l1&gg de vid sidan om varandra med displayen uppat och kontrollera ait
klockorna gér lika.
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